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LA VALUTAZIONE, OGGI

» Oggi, nella scuola, la valutazione per voti e principalmente basata su
rubriche e criteri predefiniti, dove gli studenti ricevono una A Roma nasce
valutazione numerica che riflette il loro rendimento. il liceo senza voti:

« Questa valutazione quantitativa pud spesso enfatizzare la «Sviluppiamo meno
misurazione del risultato piuttosto che il processo di apprendim stress e aiutiamo |

1ragazzl a crescere»

(e (0T 11 MOV 2022 - 11:58

Scuola senza voti, si moltiplicano i casi: “Meno
stress e risultati in media con i percorsi
tradizionali”

Al Morgagni la sperimentazione,
partita sette anni fa con una sola classe,
ora e stata allargata a un’intera sezione

(e ha suscitato l'interesse della Sapienza)

Il voto che giudica. Una riflessione sul sistema
di valutazione della scuola italiana

Una scuola troppo competitiva non @ certamente un laboratorio di democrazia, di reale inclusione e di cooperazione.

La Difesa del popolo del 1 ottobre 2023



Relatore
Note di presentazione
Note per il relatore: 
A che scopo condividi questa riflessione?
Si colloca alla fine di un'unità o progetto?  
Questa riflessione viene condivisa al raggiungimento di un obiettivo di apprendimento prefissato?  
Si colloca alla fine di un corso?  

Indica lo scopo della riflessione o magari lo scopo dell'esperienza di apprendimento o l'obiettivo dell'apprendimento.  Indica lo scopo in modo chiaro e preciso.



CONTESTO NORMATIVO D.M. 270/2004

Art. 2: <<La valutazione degli alunni costituisce momento integrante
apprendimento ed e finalizzata a favorire lo sviluppo delle co
conoscenze degli stessi>>.

Art. 5: <<Il voto esprime il giudizio sintetico sulle cop
competenze acquisite dagli alunni nel corso dell'anno s
e agli obiettivi formativi previsti dalle discipline, dai
dalle indicazioni nazionali in materia di istruzione e for



Relatore
Note di presentazione
Note per il relatore: 
Descrizione di quanto appreso, con parole tue, su un lato.
Includi informazioni sull'argomento 
Qui saranno utili anche i dettagli sull'argomento.  
Racconta la tua esperienza di apprendimento.  Come qualunque racconto, deve avere un inizio, uno svolgimento e una fine.
Sull'altro lato puoi aggiungere un elemento grafico che dimostri ciò che hai appreso.

Puoi anche usare più diapositive per riflettere sul processo.  È utile anche aggiungere un video del processo.



CONTESTO NORMATIVO D.L.vo 62/2017

LAST o
AUTONOIMIA SCOLASTICA LIBERTA B INSECNAMENTO

PERCORS| PERSONALIZZAT] APPRENDINENTO-AUTOVALUIAZIONE

Art.1 - chiarisce le finalita della valutazione e della certificazi

Art.2 - stabilisce che la valutazione e coerente con
scolastiche, con la personalizzazione deil percorsi e con le

Art.4 - nell'ambito del PTOF, ciascuna Istituzione scolastic
Iniziative finalizzate alla promozione e valorizzazione

Art.5 - comunicazione efficace e trasparente in merito alla valutazione nei con
e delle famiglie


Relatore
Note di presentazione
Note per il relatore: 
Descrizione di quanto appreso, con parole tue, su un lato.
Includi informazioni sull'argomento 
Qui saranno utili anche i dettagli sull'argomento.  
Racconta la tua esperienza di apprendimento.  Come qualunque racconto, deve avere un inizio, uno svolgimento e una fine.
Sull'altro lato puoi aggiungere un elemento grafico che dimostri ciò che hai appreso.

Puoi anche usare più diapositive per riflettere sul processo.  È utile anche aggiungere un video del processo.



PROPOSTA - IDEA

Spidergraph multidisciplinare
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: ; ; SUPPORTARE E INTEGRARE
Visualizzazione completa e integrata delle IL SISTEMA DI VALUTAZIONE TRADIZIONALE

competenze degli alunni, senza limitarsi a
una visione settoriale delle stesse.


Relatore
Note di presentazione
Note per il relatore: 
Descrizione di quanto appreso, con parole tue, su un lato.
Includi informazioni sull'argomento 
Qui saranno utili anche i dettagli sull'argomento.  
Racconta la tua esperienza di apprendimento.  Come qualunque racconto, deve avere un inizio, uno svolgimento e una fine.
Sull'altro lato puoi aggiungere un elemento grafico che dimostri ciò che hai appreso.

Puoi anche usare più diapositive per riflettere sul processo.  È utile anche aggiungere un video del processo.



La lettura delle tabelle risulta
complicata e poco pratica a causa

della loro complessita

ESEMPIO

Padroneggia in modo completo ed esaustivo tutte le abilita della lettura e mostra organicita e originalita nella
elaborazione del pensiero logico e creativo.

10

Leggere,
Legge in modo preciso, corretto ed espressivo; analizza e comprende le informazioni in modo ampio e
comprendere e L ) e C o o . 9
h ) dettagliato; comprende in modo critico l'intenzionalita comunicativa dell’autore.
analizzare testi
di vario tipo Legge in modo spedito alguanto espressivo; individua in modo acuto e corretto le informazioni del testo;
) comprende e riorganizza i contenuti testuali in modo esaustivo. 8
Legge in modo corretto, ma poco espressivo; individua discretamente le informazioni globali del testo; mostra
LETTURA una parziale comprensione analitica. 7
Se guidato/a, legge in modo chiaro, ma inespressivo; individua in modo abbastanza pertinente le informazioni
e gli elementi basilari costitutivi di un testo; mostra una sufficiente comprensione. 6
Anche se guidato/a, legge con lievi difficolta; riorganizza il testo in modo parziale individuandone gli elementi
costitutivi solo se guidato; ha difficoltd di comprensione. 5
Anche se guidato/a, legge con difficolta; individua e comprende con difficolta gli elementi del testo. 4
Produrre testi di Padroneggia in modo completo ed esaustivo tutte le abilita di scrittura. 10
S Adere Ha una padronanza della lingua scritta appropriata e precisa e mostra un’incisiva capacita di approfondimento
corretti dal punto R e PRrop i i il . 9
di vista morfo- Ha una padronanza della lingua scritta appropriata e precisa, organizza il discorso in modo ben articolato. ]
sintattico lessi- = = = =
SCRITTURA cale, ortografico, Ha una padronanza della lingua scritta apprezzabile, corretta, appropriata. 7
coerentl_e coesl, Se guidato/a, scrive in forma semplice ed essenzialmente corretta. 6
adeguati allo
scopo e al Anche se guidato/a, scrive in modo parzialmente corretto. 5
destinatario
Anche se guidato/a, compone testi scorretti, a tratti confusi, con una povera padronanza della lingua. 4
Ampliare il Ha strutturato un appropriato, ricco, approfondito e produttivo patrimonio lessicale. 10
ACQUISIZIONE patrimonio
Padroneggia un lessico appropriato, ricco e approfondito. 9
ED ESPAN lessicale, cosi da
SIONE DEL
compl’endere e Si esprime correttamente utilizzando un lessico appropriato. 8
LESSICO usare il
RICET- Realizza scelte lessicali abbastanza adeguate in base alla situazione comunicativa. 7
vocabolario di
TIVOE ; 6
PRODUTTIVO base, anche in Se guidato/a, comprende e adopera correttamente il linguaggio base della disciplina
accezioni diverse g|
. - Anche se guidato/a, opera scelte linguistiche poco consapevaoli.
in senso figurato. g /3, 0p L P P 3
4

Anche se guidato/a, si esprime in modo inadeguato e scorretto.

e rubriche di valutazione:

unto di arrivo o di partenza?

belle sinottiche progettate per definire e guidare I'analisi delle competenze degli studenti



Relatore
Note di presentazione
Note per il relatore: 
Cosa pensavi all'inizio?
Quali ostacoli hai incontrato lungo il percorso?
In che modo hai superato quegli ostacoli?
Quali immagini puoi aggiungere per supportare il processo?

Questo elemento grafico SmartArt consente di aggiungere immagini e testo per descrivere il processo.  Se un'immagine vale più di mille parole, immagini e parole insieme saranno perfette per comunicare questa riflessione sull'apprendimento.  Puoi sempre fare clic su Inserisci>SmartArt per cambiare questo elemento grafico oppure selezionarlo e fare clic sul menu contestuale Progettazione per cambiare i colori.

Puoi anche usare più diapositive per riflettere sul processo.  È utile anche aggiungere un video del processo.



METODOLOGIA OPERATIVA

1. MACRO INDICATORI DI PERFORMANCE
- Comunicazione CONS'GL' D| CLASSE

- Analisi e ragionamento
- Creativita ed espressione artistica DI PARTI MENTI

- Tecnologia e competenze digitali

COLLEGIO DOCENTI

- Valori e cittadinanza

2. SOTTOVARIABILI E PESI (%)

- Analisi e ragionamento 6:?611
a. Capacita di analizzare e risolvere problemi {35%) p/o
. Capacita di pensiero critico e ragionamento logico (35%)

b
c. Capacita di organizzazione e pianificazione {20%)
d. Creativitg e innovazione (10%)

3. INSERIMENTO DEI DATI

- Inserimento dei voti interi (validi per | e 1l quadrimestre)

DISCIPLINARE

3. COSTRUZIONE DELLO SPIDER GRAPH .

- Creazione del diagramma disciplinare o multidisciplinare

. MULTIDISCIPLINARE



Relatore
Note di presentazione
Note per il relatore: 
Quali passaggi effettuerai a seguito di questa esperienza di apprendimento?
Hai imparato da esperienze negative?  Che cosa faresti in modo diverso?
Quale consiglio darai agli altri per aiutarli ad apprendere dalle tue esperienze?
In che modo puoi condividere ciò che hai appreso con un pubblico reale?  

Ecco alcuni esempi di passaggi successivi: 
Dopo la mia prima presentazione persuasiva, sto pensando di partecipare a un team di discussione.
Dopo avere girato il mio primo film, sto considerando l'ipotesi di iscrivermi a un festival del cinema scolastico o locale.
Dopo avere parlato con questo esperto per lo sviluppo della carriera, vorrei fare qualche ricerca in quel campo professionale perché lo trovo interessante.

Questo elemento grafico SmartArt consente di aggiungere immagini e testo per descrivere il processo.  Se un'immagine vale più di mille parole, immagini e parole insieme saranno perfette per comunicare questa riflessione sull'apprendimento.  Puoi sempre fare clic su Inserisci>SmartArt per cambiare questo elemento grafico oppure selezionarlo e fare clic sul menu contestuale Progettazione per cambiare i colori.

Puoi anche usare più diapositive per condividere i passaggi successivi.  È utile anche aggiungere qualche contenuto video per illustrare meglio i concetti.


1) MACRO INDICATORI DI PERFORMANCE

CONSIGLI DI CLASSE
DIPARTIMENTI
COLLEGIO DOCENTI

TABELLE DI
VALUTAZIONE
ESISTENTI

ESEMPIO

DISCIPLINA | VARIABILE — “ANALISI E RAGIONAMENTO"

ABILITA’ COMPETENZE

Italiano analizzare il testo letterario e non, individuare gli elementi formali | saper analizzare e interpretare i testi in modo critico, costruire un punto
e contenutistici, argomentare con coerenza e logica. di vista personale e saperlo esporre in modo efficace e convincente.

Storia analizzare le fonti storiche, ricostruire il contesto storico e politico, | saper analizzare e comprendere il contesto storico, essere in grado di
elaborare ipotesi e trarre conclusioni basate su una logica storica. | elaborare ragionamenti storici basati su fonti, avere una visione critica e

oggettiva della storia.

Geografia analizzare e interpretare le carte geografiche, riconoscere le | saper analizzare e comprendere il territorio, essere in grado di elaborare
caratteristiche fisiche del territorio, individuare le relazioni tra i | ragionamenti geografici basati su mappe e dati, avere una visione critica e
diversi elementi geografici. consapevole dell'impatto dell'uomo sul territorio.

Matematica | risolvere problemi matematici, applicare le formule e le regole di | saper applicare le nozioni matematiche in contesti reali, essere in grado di
calcolo, elaborare algoritmi e diagrammi. risolvere problemi complessi e di interpretare i risultati, avere una visione

critica e consapevole dell'utilizzo della matematica.

Scienze osservare e sperimentare, analizzare | dati, elaborare ipotesi e | saper applicare il metodo scientifico, essere in grado di formulare
trarre conclusioni basate sulla logica scientifica. domande di ricerca, di progettare esperimenti e di analizzare i risultati,

avere una visione critica e oggettiva del mondo naturale.

Arte analizzare le opere d'arte, individuare gli elementi formali e | saper analizzare e interpretare le opere d'arte in modo critico, costruire
contenutistici, elaborare una visione personale e trarre| una propria visione dell'arte, saper esporre le proprie idee in modo
conclusioni sulla base di un'analisi critica. convincente.

Musica ascoltare e analizzare la musica, comprendere gli elementi formali | saper analizzare e interpretare la musica in modo critico, costruire una
e contenutistici, elaborare una propria visione personale sulla | propria visione della musica, saper esporre le proprie idee in modo
base di un'analisi critica. convincente.

Tecnolagia Capacita di risolvere problemi tecnici e applicare conoscenze | Competenza nel saper analizzare e progettare soluzioni tecnologiche
informatiche

Inglese Capacita di comprendere e produrre testi scritti e orali in lingua | Competenza nel saper analizzare e sintetizzare informazioni in lingua

Francese inglese/francese inglese/francese

Ed. Fisica Capacita di eseguire correttamente gli esercizi fisici e i movimenti | Competenza nel saper analizzare e migliorare le proprie prestazioni fisiche

richiesti

e guelle degli altrilnizio modulo



Relatore
Note di presentazione
Note per il relatore: 
Quali passaggi effettuerai a seguito di questa esperienza di apprendimento?
Hai imparato da esperienze negative?  Che cosa faresti in modo diverso?
Quale consiglio darai agli altri per aiutarli ad apprendere dalle tue esperienze?
In che modo puoi condividere ciò che hai appreso con un pubblico reale?  

Ecco alcuni esempi di passaggi successivi: 
Dopo la mia prima presentazione persuasiva, sto pensando di partecipare a un team di discussione.
Dopo avere girato il mio primo film, sto considerando l'ipotesi di iscrivermi a un festival del cinema scolastico o locale.
Dopo avere parlato con questo esperto per lo sviluppo della carriera, vorrei fare qualche ricerca in quel campo professionale perché lo trovo interessante.

Questo elemento grafico SmartArt consente di aggiungere immagini e testo per descrivere il processo.  Se un'immagine vale più di mille parole, immagini e parole insieme saranno perfette per comunicare questa riflessione sull'apprendimento.  Puoi sempre fare clic su Inserisci>SmartArt per cambiare questo elemento grafico oppure selezionarlo e fare clic sul menu contestuale Progettazione per cambiare i colori.

Puoi anche usare più diapositive per condividere i passaggi successivi.  È utile anche aggiungere qualche contenuto video per illustrare meglio i concetti.


2) SOTTOVARIABILI E PESI (%)

1 VOTO UNICO CHE VERRA’ RIPARTITO NELLE %
1 VOTO PER CIASCUNA SOTTOVARIABILE

ANALISI E
RAGIONAMENTO

Capacita ﬁ'r' ﬂnuﬁzlzare e risolvere problemi (35%) ’
Capacita di pensiero critico e ragionamento logico (35%) CREATIVITA” ED
Capacita di organizzazione e pianificazione (20%) ESPRESSIONE ARTISTICA

Creativita e innovazione (10%)

o nh oo

a. Capacita di espressione artistica e creativita (50%)
b. Conoscenza e capacita di utilizzo degli strumenti e delle tecniche artistiche (25%)

c. Capacita di lavorare in gruppo e di collaborare con gli altri (25%)
COMUNICAZIONE

a. Comprendere i messaggi verbali e non verbali {40%)
b. Esprimere pensieri e concetti in maniera chiara e convincente (60%)

TECNOLOGIA E COMPETENZE DIGITALI

Utilizzo del computer e dei software (40%)

Utilizzo degli strumenti digitali per la ricerca di informazioni (25%)
Utilizzo delle tecnologie per la comunicazione (20%)

VALORI E CITTADINANZA

Rispetto delle regole e delle norme (30%)
Capacitd di lavorare in gruppo e di cooperare con gli altri (30%)

Sensibilita e attenzione per le tematiche ambientali e sociali (20%)
Attitudine al dialogo e al confronto (20%)

a D oo
Qo oo

Conoscenza e utilizzo dei social media (15%)


Relatore
Note di presentazione
Note per il relatore: 
Quali passaggi effettuerai a seguito di questa esperienza di apprendimento?
Hai imparato da esperienze negative?  Che cosa faresti in modo diverso?
Quale consiglio darai agli altri per aiutarli ad apprendere dalle tue esperienze?
In che modo puoi condividere ciò che hai appreso con un pubblico reale?  

Ecco alcuni esempi di passaggi successivi: 
Dopo la mia prima presentazione persuasiva, sto pensando di partecipare a un team di discussione.
Dopo avere girato il mio primo film, sto considerando l'ipotesi di iscrivermi a un festival del cinema scolastico o locale.
Dopo avere parlato con questo esperto per lo sviluppo della carriera, vorrei fare qualche ricerca in quel campo professionale perché lo trovo interessante.

Questo elemento grafico SmartArt consente di aggiungere immagini e testo per descrivere il processo.  Se un'immagine vale più di mille parole, immagini e parole insieme saranno perfette per comunicare questa riflessione sull'apprendimento.  Puoi sempre fare clic su Inserisci>SmartArt per cambiare questo elemento grafico oppure selezionarlo e fare clic sul menu contestuale Progettazione per cambiare i colori.

Puoi anche usare più diapositive per condividere i passaggi successivi.  È utile anche aggiungere qualche contenuto video per illustrare meglio i concetti.


3) INSERIMENTO DEI DATI

RACCOLTA DAT
™ S SEE S SEElE Area di inserimento dei dati
- W attraverso un menu’ a tendina:
DISCIPLINA : j . oy / - DISCIPLINA
- CLASSE
| CLASSE o j SRR : i - NOMINATIVO ALUNNO

| (mmmmns lm;L:E:I:E: m:mmﬂcmnmn _|L I = Barra a cursore delle macro aree scelte:
Area di inserimento dei VOTI (in decimi) in 100N paaa: T panas I R o ‘ - COMUNICAZIONE
riferimento alle variabili prese dalle marco | 3R Congrendereimesead - | 4| [ v oo nd 12235 \ - ANALISI E RAGIONAMENTO
aree. Nel caso della “COMUNICAZIONE: Bl : - ] Verbal e non verbal {(40%) e 0 SRR EE : - - CREATIVITA’ ED ESPRESSIONE ARTISTICA
_ ) _ . | cnctimnanms diac [ SRR : ] ;iiﬁ;g:?i;;ig?NﬂiiZENﬂ pleiALE
- Comprendere i messaggi verbali e non B . p  comincents (0%) Toiinifiiiiiioiiiiiiiiio g
verbali (peso del 40%) | $eenene S T L A e e S
- Esprimere pensieri e concetti in maniera BT R TR e
chiara e convincente (60%) | Hooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinn 4
| B e e S = Pulsanti per avviare azioni:
—_— 4 - RIPULIRE | CAMPI DATI
epursa |- 3 10 - CHIUDERE LA MASCHERA
------------ : - SALVARE | DATI INSERITI
SsEEE - STAMPARE IL GRAFICO IN PDF
B A R R R A R R O R L O R _I


Relatore
Note di presentazione
Note per il relatore: 
Quali passaggi effettuerai a seguito di questa esperienza di apprendimento?
Hai imparato da esperienze negative?  Che cosa faresti in modo diverso?
Quale consiglio darai agli altri per aiutarli ad apprendere dalle tue esperienze?
In che modo puoi condividere ciò che hai appreso con un pubblico reale?  

Ecco alcuni esempi di passaggi successivi: 
Dopo la mia prima presentazione persuasiva, sto pensando di partecipare a un team di discussione.
Dopo avere girato il mio primo film, sto considerando l'ipotesi di iscrivermi a un festival del cinema scolastico o locale.
Dopo avere parlato con questo esperto per lo sviluppo della carriera, vorrei fare qualche ricerca in quel campo professionale perché lo trovo interessante.

Questo elemento grafico SmartArt consente di aggiungere immagini e testo per descrivere il processo.  Se un'immagine vale più di mille parole, immagini e parole insieme saranno perfette per comunicare questa riflessione sull'apprendimento.  Puoi sempre fare clic su Inserisci>SmartArt per cambiare questo elemento grafico oppure selezionarlo e fare clic sul menu contestuale Progettazione per cambiare i colori.

Puoi anche usare più diapositive per condividere i passaggi successivi.  È utile anche aggiungere qualche contenuto video per illustrare meglio i concetti.


DISCPLINARE PER ALUNNO ==\

4) SPIDER GRAPH MULTIDISCIPLINARE PER ALUNNO (QUADRIMESTRE) | i  :-?;

CONFRONTO IN ANNI DIVERSI N /

\\.
—
ALUNNO MARIO ROSSI CONFRONTO TRA ALUNNI
COMUNICAZIONE COMUNICAZIONE
100 100
MARIO ROSS| < PUNTO DI
i . FORZA
80 SIMONE VERDI &
:u ” ALUNNI
60 = MOLTO SIMILI
50 50
U qﬂ
VALORI E CITTADINANZA 30 ANALISIE RAGIONAMENTO VALORI E CITTADINANZA - ANALISI E RAGIONAMENTO
20 4
10 %
D 0
PUNTI DI PUNTO DI PUNTO DI
DEBOLEZZA FORZA
DEBOLEZZA
TECNOLOGIA E COMPETENZE CREATIVITA' E ESPRESSIONE
DIGITAL ARTISTICA TECNOLOGIA E COMPETENZE CREATIVITA' E ESPRESSIONE

DIGITALI ARTISTICA



Relatore
Note di presentazione
Note per il relatore: 
Quali passaggi effettuerai a seguito di questa esperienza di apprendimento?
Hai imparato da esperienze negative?  Che cosa faresti in modo diverso?
Quale consiglio darai agli altri per aiutarli ad apprendere dalle tue esperienze?
In che modo puoi condividere ciò che hai appreso con un pubblico reale?  

Ecco alcuni esempi di passaggi successivi: 
Dopo la mia prima presentazione persuasiva, sto pensando di partecipare a un team di discussione.
Dopo avere girato il mio primo film, sto considerando l'ipotesi di iscrivermi a un festival del cinema scolastico o locale.
Dopo avere parlato con questo esperto per lo sviluppo della carriera, vorrei fare qualche ricerca in quel campo professionale perché lo trovo interessante.

Questo elemento grafico SmartArt consente di aggiungere immagini e testo per descrivere il processo.  Se un'immagine vale più di mille parole, immagini e parole insieme saranno perfette per comunicare questa riflessione sull'apprendimento.  Puoi sempre fare clic su Inserisci>SmartArt per cambiare questo elemento grafico oppure selezionarlo e fare clic sul menu contestuale Progettazione per cambiare i colori.

Puoi anche usare più diapositive per condividere i passaggi successivi.  È utile anche aggiungere qualche contenuto video per illustrare meglio i concetti.


 DEFINIRE UNA «BEST PRACTICE»

CONCLUSIONI

» SPERIMENTAZIONE VERTICALE (PRIMARIA-SEC. | GRADO)

« MONITORAGGIO E AUDIT

VANTAGGI

Fornisce una visione piu completa e dettagliata delle abilita e delle
competenze degli studenti, evidenziando punti di forza e debolezza
in modo visivo e intuitivo.

Offre un feedback piu preciso e personalizzato, consentendo agli
insegnanti di comprendere meglio le esigenze individuali degli
studenti e di identificare gli interventi educativi piu efficaci.

Aiuta a monitorare i progressi degli studenti nel tempo, fornendo
una visione piu dinamica e accurata della loro crescita, in modo da
adattare l'insegnamento alle loro esigenze specifiche.

Incoraggia gli studenti a concentrarsi sulle competenze e sulle
abilita specifiche, piuttosto che sul raggiungimento di voti alti in
ogni materia. Maggiore motivazione e un apprendimento piu
significativo.

Fase iniziale di scelta e condivi e dei marco
indicatori abbastanza complesse

modelli di confronto)

L'area di una forma
quadratico anzi [
pensare che pic
non siano in ree

Per quanto ridot
compito aggiun

qrazie per L'at


Relatore
Note di presentazione
Note per il relatore: 
Quali passaggi effettuerai a seguito di questa esperienza di apprendimento?
Hai imparato da esperienze negative?  Che cosa faresti in modo diverso?
Quale consiglio darai agli altri per aiutarli ad apprendere dalle tue esperienze?
In che modo puoi condividere ciò che hai appreso con un pubblico reale?  

Ecco alcuni esempi di passaggi successivi: 
Dopo la mia prima presentazione persuasiva, sto pensando di partecipare a un team di discussione.
Dopo avere girato il mio primo film, sto considerando l'ipotesi di iscrivermi a un festival del cinema scolastico o locale.
Dopo avere parlato con questo esperto per lo sviluppo della carriera, vorrei fare qualche ricerca in quel campo professionale perché lo trovo interessante.

Questo elemento grafico SmartArt consente di aggiungere immagini e testo per descrivere il processo.  Se un'immagine vale più di mille parole, immagini e parole insieme saranno perfette per comunicare questa riflessione sull'apprendimento.  Puoi sempre fare clic su Inserisci>SmartArt per cambiare questo elemento grafico oppure selezionarlo e fare clic sul menu contestuale Progettazione per cambiare i colori.

Puoi anche usare più diapositive per condividere i passaggi successivi.  È utile anche aggiungere qualche contenuto video per illustrare meglio i concetti.
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