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PUNTI DI FORZA E PUNTI DI DEBOLEZZA DEGLI ALUNNI: 
UNA VALUTAZIONE MULTIDISCIPLINARE TRAMITE SPIDER GRAPH 

 

Autore: prof. Adriano Gianfredi 

 

PREMESSA 

La valutazione per voti e suddivisa per discipline, adottata nell’attuale Sistema scolastico nazionale, può presentare alcuni limiti e ripercussioni sui processi 
di apprendimento degli alunni. In primo luogo, si rischia di incentivare una visione frammentata e disgregata del sapere, che non favorisce lo sviluppo di una 
visione integrata e pluridisciplinare del mondo. Inoltre, questo tipo di valutazione può portare a una competizione tra gli alunni e a una riduzione 
dell'attenzione per gli aspetti sociali e relazionali del processo educativo. Infine, l'attenzione sul voto può distrarre gli alunni dall'obiettivo principale 
dell'apprendimento, che è quello di acquisire competenze e abilità per la vita. 
 
 

Normativa di riferimento 

La normativa italiana prevede che la valutazione dei ragazzi negli Istituti secondari di primo grado sia espressa in decimi, con possibilità di utilizzare anche la 
sufficienza-insufficienza. L'art. 2 del Decreto Ministeriale 22 ottobre 2004 n. 270 stabilisce che <<la valutazione degli alunni costituisce momento integrante 
del processo di apprendimento ed è finalizzata a favorire lo sviluppo delle competenze e delle conoscenze degli stessi>>.  
Inoltre, l'art. 5 prevede che <<il voto esprime il giudizio sintetico sulle conoscenze, sulle abilità e sulle competenze acquisite dagli alunni nel corso dell'anno 
scolastico in relazione alle attese e agli obiettivi formativi previsti dalle discipline, dai traguardi delle competenze e dalle indicazioni nazionali in materia di 
istruzione e formazione>>. 
 

Non va poi trascurata la più recente formulazione normativa che, attraverso il D.L.vo 62/2017, riprende lo schema previgente ma con accenti più marcati 
sull’autonomia scolastica, la libertà di insegnamento, la ricerca di percorsi e strumenti atti a migliorare il rendimento degli alunni e la partecipazione attiva 
di questi ultimi al processo di apprendimento e autovalutazione. 

Già nell’art. 1 sono molto chiari i princìpi e le finalità della valutazione e della certificazione delle competenze: << 1 . La valutazione ha per oggetto il processo 
formativo e i  risultati di apprendimento delle alunne e degli alunni, delle  studentesse e degli studenti delle istituzioni scolastiche del  sistema nazionale di 
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istruzione e formazione, ha finalità formativa ed educativa e concorre al miglioramento degli apprendimenti e al successo formativo degli stessi, documenta 
lo sviluppo dell'identità personale e promuove la autovalutazione di ciascuno in relazione alle  acquisizioni di conoscenze, abilità e competenze.   

2. La valutazione è coerente con l'offerta formativa delle istituzioni scolastiche, con la personalizzazione dei percorsi e con le Indicazioni Nazionali per il 
curricolo e le Linee guida di cui ai decreti del Presidente della Repubblica 15 marzo 2010, n. 87, n. 88 e n. 89; è effettuata dai docenti nell'esercizio della propria 
autonomia professionale, in conformità con i criteri e le modalità definiti dal collegio dei docenti e inseriti nel piano triennale dell'offerta formativa.  

[…] 

4. Ciascuna istituzione scolastica può autonomamente determinare, anche in sede di elaborazione del piano triennale dell'offerta formativa, iniziative 
finalizzate alla promozione e alla valorizzazione dei comportamenti positivi delle alunne e degli alunni, delle studentesse e degli studenti, al coinvolgimento 
attivo dei genitori e degli studenti, in coerenza con quanto previsto dal regolamento di istituto, dal Patto educativo di corresponsabilità e dalle specifiche 
esigenze della comunità scolastica e del territorio. 

5. Per favorire i rapporti scuola-famiglia, le istituzioni scolastiche adottano modalità di comunicazione efficaci e trasparenti in merito alla valutazione del 
percorso scolastico delle alunne e degli alunni, delle studentesse e degli studenti.>> 

 

Proposta 

Tenuto conto di queste sintetiche considerazioni, si propone l'utilizzo di uno spider graph multidisciplinare nella scuola secondaria di 1° grado per visualizzare 
in maniera più completa e integrata le competenze degli alunni, senza limitarsi a una visione settoriale delle stesse. La valutazione attraverso uno spider 
graph può favorire una maggiore partecipazione degli alunni nel processo educativo e una maggiore consapevolezza delle proprie capacità e competenze, 
promuovendo l'autonomia e l'autovalutazione. Infine, questo tipo di approccio potrà favorire una maggiore interazione tra gli insegnanti di diverse discipline, 
favorendo l'implementazione di metodologie didattiche pluridisciplinari. 

 

Progetto pilota e supporto alla valutazione 

Questo progetto non mira a sostituire il sistema di valutazione tradizionale per voti, ma piuttosto a supportarlo e integrarlo. La valutazione interdisciplinare 
tramite spider graph permette di avere una visione d'insieme delle competenze dell'alunno, andando oltre la valutazione per singola disciplina. Questo 
approccio permette di individuare punti di forza e punti di debolezza dell'alunno, consentendo di focalizzare gli interventi educativi sulle aree che necessitano 
di miglioramento. 
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Inoltre, questo metodo di approccio può offrire anche un'ulteriore opportunità di coinvolgimento attivo degli alunni nel processo di apprendimento e 
valutazione, poiché consente loro di comprendere in maniera più completa e trasparente i loro progressi e le loro criticità. 

 

 

Questa rappresentazione grafica (spider graph) consiste in una sequenza di raggi che hanno origine da un 
centro e formano angoli uguali tra loro e dove a ciascun ramo è associata una determinata variabile. 
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Le rubriche di valutazione: punto di arrivo o di partenza? 

In precedenza, si è introdotto il concetto di spider graph come strumento per valutare le competenze degli studenti. Tuttavia, prima di procedere con la 
creazione dei marcatori da utilizzare come rami dello spider graph, è essenziale comprendere il concetto di rubriche valutative, già ampiamente adottate nel 
nostro sistema scolastico e nodo centrale di questa trattazione. 

Le rubriche di valutazione sono tabelle sinottiche progettate per definire e guidare l'analisi delle competenze degli studenti. Esistono diverse tipologie di 
rubriche valutative, tra cui quelle analitiche, di sviluppo e olistiche. Le rubriche di valutazione svolgono un ruolo cruciale nel processo di valutazione per 
diversi motivi: 

1. Definizione delle Dimensioni: Le rubriche identificano le dimensioni o gli aspetti rilevanti delle competenze da valutare. Ad esempio, quando 
valutiamo le competenze linguistiche, possiamo suddividerle in dimensioni come "Comprensione Scritta", "Comprensione Orale", "Espressione 
Scritta" ed "Espressione Orale". 

2. Scala di Valutazione: Per ciascuna dimensione, vengono stabiliti diversi livelli di competenza utilizzando una scala di valutazione, spesso composta 
da categorie come "Eccellente", "Buono", "Sufficiente" e "Scarsa". 

3. Obiettività e Chiarezza: Le rubriche promuovono una valutazione oggettiva e chiara. Forniscono criteri di valutazione predefiniti e condivisi, 
riducendo al minimo l'ambiguità nella valutazione. 

4. Orientamento ai Successi: Le rubriche mettono in luce ciò che gli studenti sanno fare con ciò che hanno appreso, concentrandosi sui loro successi 
anziché sulle lacune. Questo promuove una valutazione positiva delle competenze degli studenti. 

5. Autovalutazione degli Studenti: Le rubriche educano gli studenti all'autovalutazione. Fornendo criteri chiari, aiutano gli studenti a riflettere sul loro 
apprendimento e valutare le proprie prestazioni. 

6. Influenza sulla Motivazione e sulla Metacognizione: Le rubriche possono influenzare positivamente la motivazione degli studenti e la loro capacità 
di riflettere sui propri processi di apprendimento (metacognizione). Questo può migliorare la motivazione e l'autostima degli studenti. 

7. Orientamento Preventivo: Le rubriche vengono spesso fornite agli studenti prima di un compito o un'attività, guidandoli sugli aspetti specifici del 
compito da eseguire e sugli standard di competenza richiesti. 

Nel nostro sistema educativo, è comune utilizzare un approccio deduttivo nella creazione delle rubriche valutative. Ciò significa che si fa riferimento a 
framework e quadri di riferimento esistenti per definire le tipologie di competenze e i livelli di competenza.  

A livello europeo, si fanno spesso riferimento al Quadro Comune Europeo di Riferimento per le lingue (QCER), all'European Qualification Framework (EQF) e 
alle otto competenze chiave per l'apprendimento permanente raccomandate dall'Unione Europea. 
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A livello nazionale, ci sono certificazioni specifiche per il biennio dell'obbligo e il primo ciclo di istruzione che seguono gli ordinamenti di riforma della scuola 
italiana, come il Decreto del Presidente della Repubblica (DPR) 139/87 sull'innalzamento dell'obbligo di istruzione e le Indicazioni Nazionali 2012 per il primo 
ciclo di istruzione. 

Tuttavia, la creazione di tabelle di valutazione dettagliate può diventare complicata e poco pratica a causa della loro complessità. Pertanto, l'utilizzo di 
strumenti di visualizzazione alternativi, come uno spider graph, può semplificare il processo di valutazione e rendere più accessibile l'autovalutazione degli 
studenti.  

Le rubriche di valutazione dovrebbero essere il punto di partenza per la creazione di qualcosa di più efficace: uno spider graph può essere un complemento 
prezioso alle rubriche di valutazione, poiché offre una modalità efficace, visuale e motivante per valutare e comunicare le competenze degli studenti. Questo 
strumento può migliorare l'efficacia dell'autovalutazione, promuovere la trasparenza e semplificare il processo di valutazione, contribuendo al miglioramento 
complessivo dell'apprendimento degli studenti. 

Ci sono diverse ragioni per cui dovremmo considerare l'implementazione del lavoro con uno spider graph anziché fermarci alle rubriche di valutazione 
tradizionali: 

 

1. Visualizzazione Chiara ed Efficace: Uno spider graph offre una rappresentazione visiva chiara delle competenze degli studenti. Questa visualizzazione 
permette di valutare rapidamente le forze e le debolezze degli studenti in modo intuitivo. 

2. Sintesi delle Informazioni: Con uno spider graph, è possibile sintetizzare complesse informazioni provenienti da diverse rubriche in un'unica 
immagine. Questo semplifica la valutazione globale delle competenze degli studenti. 

3. Comunicazione Efficace: Uno spider graph è un'utile strumento di comunicazione. È facile da comprendere per gli studenti, i genitori e altri interessati, 
poiché mostra in modo diretto il livello di competenza su diverse dimensioni. 

4. Autovalutazione Facilitata: Gli studenti possono utilizzare uno spider graph per valutare autonomamente le proprie competenze. Questo promuove 
l'autovalutazione e consente agli studenti di essere più consapevoli dei propri progressi. 

5. Motivazione degli Studenti: Vedere i propri progressi visualizzati in uno spider graph può motivare gli studenti a migliorare le proprie competenze. 
Questa motivazione intrinseca può avere un impatto positivo sull'apprendimento. 

6. Facilità nella Comparazione: Uno spider graph semplifica il confronto tra le competenze di diversi studenti o gruppi di studenti. È possibile identificare 
rapidamente chi eccelle in determinate aree e chi ha bisogno di ulteriori supporti. 
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7. Flessibilità nell'Aggiornamento: Uno spider graph può essere facilmente aggiornato con nuovi dati o modifiche nelle competenze da valutare. Questa 
flessibilità è preziosa in ambienti educativi in evoluzione. 

8. Supporto alle Decisioni: Uno spider graph può essere utilizzato come base per prendere decisioni educative. Ad esempio, può guidare la 
pianificazione di interventi personalizzati per gli studenti che necessitano di miglioramenti specifici. 

9. Variazione delle Prospettive: Uno spider graph può essere personalizzato per riflettere prospettive diverse o pesare diversamente le diverse 
dimensioni delle competenze, consentendo una valutazione più adatta ai bisogni specifici dell'istruzione. 

10. Coinvolgimento degli Stakeholder: Coinvolgere gli studenti nella creazione e nell'uso di spider graph può favorire il loro coinvolgimento attivo nel 
processo di valutazione, rendendoli partner attivi nella loro formazione. 

 

In conclusione, la valutazione tramite spider graph non intende sostituire quella tradizionale per voti, ma piuttosto integrarla offrendo un supporto più 
completo e trasparente alla valutazione delle competenze degli alunni. 
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ESEMPIO DI RUBRICA VALUTATIVA (musica) ESEMPIO DI DIAGRAMMA DI KIVIAT (spider graph) 
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Metodologia e campo di applicazione 

In sintesi, dopo aver condiviso in sede collegiale gli aspetti peculiari delle diverse discpline (attingendo anche dal PTOF e dalle Indicazioni Nazionali), 
sceglieremo alcune variabili come macro indicatori di performance degli alunni. In particolare, attingeremo al concetto di competenza per definire gli 
obiettivi di apprendimento degli studenti. Sfrutteremo questi indicatori per costruire uno spider graph, che rappresenta un grafico radiale che rappresenta 
visivamente le performance degli studenti su ciascuna variabile. 
Lo spider graph sarà uno strumento utile per valutare le forze e le debolezze degli studenti in ciascuna disciplina e per identificare eventuali aree di 
miglioramento. Inoltre, confrontando i risultati tra i vari studenti, sarà possibile individuare i migliori performers e capire quali competenze sono state 
acquisite con successo. Infine, sarà possibile monitorare i progressi degli studenti nel tempo, confrontando i vari diagrammi prodotti a distanza di tempo. 
Questo strumento potrebbe essere un'ottima opzione per visualizzare i progressi dei nostri alunni in modo più visivo e intuitivo rispetto ai tradizionali voti. 
Potremmo utilizzare diverse variabili per rappresentare le aree o le discipline in cui vorremmo valutare i nostri alunni, ad esempio matematica, scienze, 
storia, lingue straniere, ecc. 
Per la scelta delle varabili, come anticipato prima, sarà necessario un confronto e una sintesi che porti a scegliere quali indicatori o metriche utilizzeremo 
per valutare i progressi dei nostri alunni in ogni area.  
 
Ad esempio, potremmo utilizzare l'attendibilità delle risposte, la velocità nella risoluzione di problemi o la capacità di analizzare e sintetizzare informazioni. 
 

Dopo aver raccolto i dati riferiti ad un singolo alunno per ciascuna disciplina suddivisa per ciascun macro indicatore,  possiamo rappresentarli nello spider 
graph. La lunghezza di ogni segmento sul grafico rappresenta il livello di competenza dell'alunno in quella variabile. In questo modo, potremmo facilmente 
identificare le aree in cui gli alunni eccellono e quelle in cui potrebbero avere bisogno di ulteriore aiuto. 

Questo è soltanto uno strumento visivo e la sua efficacia dipende dalla qualità dei dati che andremo ad inserire. Dovremmo, perciò, raccogliere dati accurati 
e affidabili e applicando un metodo coerente per la valutazione dei progressi degli alunni. 

A mero titolo esemplificativo, prendendo come riferimento le discipline di studio presenti in un Istituto secondario di primo grado, sono state sintetizzate 
CINQUE MACRO TEMATICHE suddivise in altrettante sottovariabili a cui sono stati attribuiti dei livelli di importanza (calcolati come peso percentuale sul 
totale): 

1. Comunicazione: questa macro tematica comprende variabili relative alla capacità di comunicare efficacemente in lingua italiana, inglese e francese. 
Ad esempio, le variabili potrebbero includere la padronanza della grammatica e del vocabolario, la capacità di esprimere idee e opinioni in modo 
chiaro e coerente, la comprensione dei testi scritti e orali, ecc. 

a. Comprendere i messaggi verbali e non verbali (40%) 
b. Esprimere pensieri e concetti in maniera chiara e convincente (60%) 
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2. Analisi e ragionamento: questa macro tematica comprende variabili relative alla capacità di analizzare, sintetizzare e ragionare in diverse discipline 

come la storia, la matematica e la tecnologia. Ad esempio, le variabili potrebbero includere la capacità di risolvere problemi, di pensare in modo 
critico e creativo, di comprendere le relazioni tra le diverse informazioni, ecc. 

a. Capacità di analizzare e risolvere problemi (35%) 
b. Capacità di pensiero critico e ragionamento logico (35%) 
c. Capacità di organizzazione e pianificazione (20%) 
d. Creatività e innovazione (10%) 

 
3. Creatività e espressione artistica: questa macro tematica comprende variabili relative alla capacità di esprimersi attraverso l'arte e la musica. Ad 

esempio, le variabili potrebbero includere la padronanza delle tecniche artistiche e musicali, la capacità di esprimere idee e emozioni attraverso l'arte 
e la musica, la comprensione delle diverse forme d'arte e della storia dell'arte, ecc. 

a. Capacità di espressione artistica e creatività (50%) 
b. Conoscenza e capacità di utilizzo degli strumenti e delle tecniche artistiche (25%) 
c. Capacità di lavorare in gruppo e di collaborare con gli altri (25%) 

 
4. Tecnologia e competenze digitali: questa macro tematica comprende variabili relative alla capacità di utilizzare la tecnologia e le competenze digitali. 

Ad esempio, le variabili potrebbero includere la padronanza delle competenze informatiche di base, la comprensione della sicurezza online, la 
capacità di utilizzare strumenti digitali come le presentazioni o i programmi di elaborazione testi, ecc. 

a. Utilizzo del computer e dei software (40%) 
b. Utilizzo degli strumenti digitali per la ricerca di informazioni (25%) 
c. Utilizzo delle tecnologie per la comunicazione (20%) 
d. Conoscenza e utilizzo dei social media (15%) 

 
5. Valori e cittadinanza: questa macro tematica comprende variabili relative ai valori e alla cittadinanza. Ad esempio, le variabili potrebbero includere 

la comprensione e il rispetto delle diverse culture e delle diversità, la consapevolezza dell'importanza dell'ambiente e della sostenibilità, la 
partecipazione alla vita democratica, ecc. 

a. Rispetto delle regole e delle norme (30%) 
b. Capacità di lavorare in gruppo e di cooperare con gli altri (30%) 
c. Sensibilità e attenzione per le tematiche ambientali e sociali (20%) 
d. Attitudine al dialogo e al confronto (20%) 
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Spider graph esemplificativo e relativo alle competenze multidisciplinari dell’alunno Mario Rossi. 

 

VANTAGGI SULL’USO DI UNO SPIDER GRAPH: 

L'utilizzo dello spider graph basato sulle competenze anziché sui voti ha diversi vantaggi: 
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• Fornisce una visione più completa e dettagliata delle abilità e delle competenze degli studenti, evidenziando punti di forza e debolezza in modo visivo 
e intuitivo. 

• Concentrandosi sulle competenze specifiche, piuttosto che sui voti generali, esso offre un feedback più preciso e personalizzato, consentendo agli 
insegnanti di comprendere meglio le esigenze individuali degli studenti e di identificare gli interventi educativi più efficaci. 

• Possiamo monitorare i progressi degli studenti nel tempo, fornendo una visione più dinamica e accurata della loro crescita, in modo da adattare 
l'insegnamento alle loro esigenze specifiche. 

• Può, inoltre, incoraggiare gli studenti a concentrarsi sulle competenze e sulle abilità specifiche, piuttosto che sul raggiungimento di voti alti in ogni 
materia. Questo può promuovere una maggiore motivazione e un apprendimento più significativo. 

Infine, il  focus sulle competenze può anche riflettere meglio le richieste e le esigenze del mondo del lavoro, dove le abilità specifiche sono spesso considerate 
più importanti dei voti o della conoscenza generale. 

 

CONSIDERAZIONI FINALI 

Assumendo che gli spider graph siano stati costruiti correttamente, la visualizzazione permette di interpretare rapidamente i punti di forza e di debolezza di 
un alunno rispetto alle macro-aree di valutazione scelte. 
Il confronto tra gli spider graph di differenti alunni permette di identificare punti di forza e di debolezza comuni o diversi tra gli alunni. Inoltre, permette 
anche di individuare le aree in cui un alunno eccelle rispetto agli altri. 
 

Ad esempio, se un alunno ha ottenuto un punteggio più alto nella macro-tematica "Creatività e espressione artistica" rispetto agli altri alunni, potrebbe 
essere consigliabile incoraggiare e sviluppare ulteriormente questa area. 
 
Per quanto riguarda gli interventi sui punti di debolezza, questi dovrebbero essere personalizzati in base alle esigenze e alle difficoltà specifiche dell'alunno.  
 

Ad esempio, se un alunno ha ottenuto un punteggio basso nella macro-tematica "Tecnologia e competenze digitali", potrebbe essere utile fornirgli un 
supporto specifico e mirato per migliorare le sue competenze informatiche e digitali. 
 
Inoltre, l'analisi dei dati può aiutare gli insegnanti a individuare le cause delle difficoltà dell'alunno. 
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Ad esempio, se l'alunno ha ottenuto un punteggio basso nella macro-tematica "Comunicazione", potrebbe essere utile individuare quali aspetti 
specifici della comunicazione (grammatica, vocabolario, capacità di esprimersi) necessitano di un miglioramento. 
 

 
 

Spider graph di confronto tra gli alunni  Mario Rossi Simone Verdi. 
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Il monitoraggio dell'andamento dell'allievo nel tempo può essere una delle principali applicazioni dello spider graph, in quanto consente di valutare se il 
ragazzo ha migliorato le sue abilità in ogni macro variabile e sotto variabile nel corso dell'anno. 
 

Per esempio, supponiamo che all'inizio dell'anno scolastico uno studente ha ottenuto un punteggio complessivo di 60/100 nello spider graph, e che 
alla fine dell'anno, dopo aver lavorato sulle sue aree di debolezza, il suo punteggio sia salito a 80/100. Questo dimostra un notevole miglioramento delle sue 
abilità complessive e rappresenta un risultato positivo. 
 
Inoltre, lo spider graph consente di identificare specificamente le macro variabili e le sotto variabili in cui l'allievo ha avuto una crescita significativa e in quali 
ha invece ancora bisogno di migliorare.  
 

Ad esempio, se alla fine dell'anno, uno studente ha migliorato la sua capacità di esprimere pensieri e concetti in modo chiaro e convincente nella 
macro variabile "Comunicazione", ma ha avuto pochi progressi nella sua capacità di analizzare e risolvere problemi nella macro variabile "Analisi e 
ragionamento", questo suggerisce che l'insegnante dovrebbe concentrarsi su quest'ultima durante il prossimo anno scolastico. 
 
Infine, il confronto tra gli spider graph di uno stesso alunno su più anni consente di visualizzare il progresso nel tempo e di identificare eventuali tendenze o 
modelli di comportamento. Questo tipo di analisi può essere utile anche per identificare eventuali fattori che influenzano negativamente l'apprendimento 
dell'allievo, ad esempio periodi di stress, difficoltà personali o problemi di salute, e intervenire di conseguenza. 
 
 
 
Concluedendo, gli spider graph sono certamente uno strumento utile per valutare le competenze degli alunni e per identificare punti di forza e di 
debolezza. Tuttavia, è importante ricordare che questi strumenti dovrebbero essere utilizzati in modo complementare ad altri strumenti di valutazione e 
dovrebbero essere interpretati alla luce delle specifiche esigenze dell'alunno. 
 

 

 

 

 



Pag. 14 di 24 
 

 

Si riporta, solo a titolo esemplificato (rimandando alle competenze specifiche di ciascun docente) una “possibile” 
declinazione di queste cinque macro variabili suddivise per disciplina, per abilità e competenze da raggiungere. 

 

 

DISCIPLINA VARIABILE – “COMUNICAZIONE” 
ABILITA’ COMPETENZE 

Italiano grammatica e sintassi italiane, lettura e comprensione dei testi, 
scrittura in italiano, padronanza del vocabolario italiano, capacità 
di esprimersi in modo chiaro e corretto in italiano, abilità di analisi 
e interpretazione di testi, competenze orali in italiano, conoscenza 
della letteratura italiana. 

Competenza nel saper scrivere in modo chiaro e coerente, utilizzando un 
linguaggio appropriato e corretto dal punto di vista grammaticale e 
ortografico; competenza nel saper leggere e comprendere testi di diversi 
generi, interpretandone il significato e riconoscendone gli elementi 
stilistici. 

Storia 
Geografia 

capacità di analisi e interpretazione di fonti storiche e geografiche, 
capacità di esprimersi in modo chiaro e corretto riguardo a eventi 
storici e geografici, padronanza del lessico specifico in ambito 
storico e geografico, capacità di esporre e presentare informazioni 
in modo chiaro e accurato. 

competenza nel saper comunicare in modo efficace le proprie conoscenze 
sulle vicende storiche e geografiche, utilizzando un linguaggio adeguato e 
organizzando le informazioni in modo logico e coerente. 

Matematica capacità di utilizzare il linguaggio matematico in modo preciso e 
corretto, capacità di analisi e interpretazione di dati, padronanza 
delle formule matematiche, competenze di problem solving e di 
comunicazione delle soluzioni trovate, capacità di esporre e 
presentare informazioni matematiche in modo chiaro e accurato. 

competenza nel saper esporre in modo chiaro e preciso i propri 
ragionamenti matematici, utilizzando un linguaggio matematico 
appropriato e illustrando i propri calcoli con grafici e tabelle. 

Scienze capacità di comprendere e utilizzare il linguaggio scientifico, 
padronanza del lessico scientifico specifico, capacità di analisi e 
interpretazione di dati scientifici, capacità di esporre e presentare 
informazioni scientifiche in modo chiaro e accurato. 

competenza nel saper comunicare in modo chiaro e preciso i propri 
esperimenti scientifici, presentando i risultati in modo accurato e 
interpretandoli correttamente; competenza nel saper esporre le proprie 
conoscenze scientifiche in modo comprensibile anche per un pubblico non 
specializzato. 

Arte 
 

capacità di esprimersi in modo chiaro e corretto riguardo a temi 
artistici e musicali, conoscenza del lessico specifico in ambito 

competenza nel saper descrivere e analizzare le proprie opere artistiche, 
utilizzando un linguaggio adatto al contesto e alla tipologia di opera; 
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artistico e musicale, capacità di analisi e interpretazione di opere 
d'arte e di brani musicali, abilità di esprimere e comunicare le 
proprie opinioni riguardo a opere d'arte e brani musicali, capacità 
di esporre e presentare informazioni riguardo a temi artistici e 
musicali in modo chiaro e accurato. 

competenza nel saper esporre le proprie idee artistiche in modo 
convincente, utilizzando immagini e parole. 
 

Musica competenza nel saper eseguire e interpretare brani musicali con tecnica e 
sensibilità, utilizzando la propria voce o uno strumento musicale; 
competenza nel saper descrivere e analizzare la propria esecuzione 
musicale, utilizzando un linguaggio appropriato. 

Tecnologia capacità di comprendere e utilizzare il linguaggio tecnico, 
padronanza del lessico specifico in ambito tecnologico, capacità di 
analisi e interpretazione di dati tecnologici, capacità di esporre e 
presentare informazioni tecniche in modo chiaro e accurato. 

competenza nel saper comunicare in modo efficace i propri progetti 
tecnologici, illustrando le funzionalità e le caratteristiche dei prodotti o dei 
servizi offerti; competenza nel saper utilizzare le tecnologie della 
comunicazione in modo efficace, utilizzando ad esempio presentazioni 
multimediali o video. 

Inglese 
Francese 

rammatica e sintassi inglesi/francesi, lettura e comprensione dei 
testi in inglese/francese, scrittura in inglese/francese, padronanza 
del vocabolario inglese/francese, abilità di analisi e 
interpretazione di testi in inglese/francese, competenze orali in 
inglese/francese. 

competenza nel saper esprimersi in modo fluente e preciso nella lingua 
straniera prescelta, utilizzando un linguaggio appropriato al contesto e alle 
situazioni comunicative; competenza nel saper comprendere e 
interpretare testi scritti e orali nella lingua straniera. 

Ed. Fisica capacità di esprimersi in modo chiaro e corretto riguardo a temi 
legati all'educazione fisica, conoscenza del lessico specifico in 
ambito sportivo, capacità di esporre e presentare informazioni 
riguardo a temi legati all'educazione fisica in modo chiaro e 
accurato. 

competenza nel saper comunicare in modo efficace le proprie conoscenze 
sui principi dell'educazione fisica, presentando i benefici dell'attività fisica 
per la salute e il benessere; competenza nel saper guidare e motivare gli 
studenti nell'esecuzione degli esercizi e delle attività proposte. 
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DISCIPLINA VARIABILE – “ANALISI E RAGIONAMENTO” 
ABILITA’ COMPETENZE 

Italiano analizzare il testo letterario e non, individuare gli elementi formali 
e contenutistici, argomentare con coerenza e logica. 

saper analizzare e interpretare i testi in modo critico, costruire un punto 
di vista personale e saperlo esporre in modo efficace e convincente. 

Storia 
 

analizzare le fonti storiche, ricostruire il contesto storico e politico, 
elaborare ipotesi e trarre conclusioni basate su una logica storica. 

saper analizzare e comprendere il contesto storico, essere in grado di 
elaborare ragionamenti storici basati su fonti, avere una visione critica e 
oggettiva della storia. 

Geografia analizzare e interpretare le carte geografiche, riconoscere le 
caratteristiche fisiche del territorio, individuare le relazioni tra i 
diversi elementi geografici. 

saper analizzare e comprendere il territorio, essere in grado di elaborare 
ragionamenti geografici basati su mappe e dati, avere una visione critica e 
consapevole dell'impatto dell'uomo sul territorio. 

Matematica risolvere problemi matematici, applicare le formule e le regole di 
calcolo, elaborare algoritmi e diagrammi. 

saper applicare le nozioni matematiche in contesti reali, essere in grado di 
risolvere problemi complessi e di interpretare i risultati, avere una visione 
critica e consapevole dell'utilizzo della matematica. 

Scienze osservare e sperimentare, analizzare i dati, elaborare ipotesi e 
trarre conclusioni basate sulla logica scientifica. 

saper applicare il metodo scientifico, essere in grado di formulare 
domande di ricerca, di progettare esperimenti e di analizzare i risultati, 
avere una visione critica e oggettiva del mondo naturale. 

Arte 
 

analizzare le opere d'arte, individuare gli elementi formali e 
contenutistici, elaborare una visione personale e trarre 
conclusioni sulla base di un'analisi critica. 

saper analizzare e interpretare le opere d'arte in modo critico, costruire 
una propria visione dell'arte, saper esporre le proprie idee in modo 
convincente. 

Musica ascoltare e analizzare la musica, comprendere gli elementi formali 
e contenutistici, elaborare una propria visione personale sulla 
base di un'analisi critica. 

saper analizzare e interpretare la musica in modo critico, costruire una 
propria visione della musica, saper esporre le proprie idee in modo 
convincente. 

Tecnologia Capacità di risolvere problemi tecnici e applicare conoscenze 
informatiche 

Competenza nel saper analizzare e progettare soluzioni tecnologiche 

Inglese 
Francese 

Capacità di comprendere e produrre testi scritti e orali in lingua 
inglese/francese 

Competenza nel saper analizzare e sintetizzare informazioni in lingua 
inglese/francese 

Ed. Fisica Capacità di eseguire correttamente gli esercizi fisici e i movimenti 
richiesti 

Competenza nel saper analizzare e migliorare le proprie prestazioni fisiche 
e quelle degli altriInizio modulo 
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DISCIPLINA VARIABILE – “CREATIVITA’ ED ESPRESSIONE ARTISTICA” 
ABILITA’ COMPETENZE 

Italiano Capacità di utilizzare il linguaggio in modo creativo ed espressivo Competenza nel saper creare testi originali e comunicare in modo efficace 
attraverso il linguaggio 

Storia 
 

Capacità di comprendere e interpretare il passato attraverso fonti 
storiche 

Competenza nel saper creare un racconto storico originale e creativo 

Geografia utilizzare strumenti cartografici e iconografici per rappresentare 
in modo creativo e originale i dati geografici; 

saper creare mappe e grafici originali e accattivanti per comunicare in 
modo efficace le informazioni geografiche. Inoltre, saper elaborare ipotesi 
creative per risolvere problemi legati a questioni geografiche. 

Matematica Capacità di risolvere problemi matematici in modo creativo ed 
efficace 

ompetenza nel saper applicare la matematica in modo creativo in contesti 
reali 

Scienze utilizzare strumenti tecnologici e modelli matematici per 
rappresentare in modo creativo e originale i fenomeni naturali; 

saper sviluppare soluzioni innovative a problemi legati al mondo naturale, 
saper comunicare in modo efficace i risultati delle proprie ricerche 
scientifiche attraverso la produzione di relazioni e presentazioni grafiche 
creative. Inoltre, saper integrare diverse discipline scientifiche per 
affrontare in modo originale e creativo problemi complessi. 

Arte 
 

Capacità di utilizzare gli elementi di base dell'arte (linea, forma, 
colore, ecc.) in modo creativo ed espressivo 

Competenza nel saper creare opere d'arte originali e comunicare 
attraverso l'arte 

Musica Capacità di utilizzare strumenti musicali o la voce in modo creativo 
ed espressivo 

Competenza nel saper creare e comunicare attraverso la musica 

Tecnologia Capacità di utilizzare strumenti e software di produzione 
multimediale in modo creativo ed efficace 

Competenza nel saper creare prodotti multimediali originali e comunicare 
attraverso i media 

Inglese 
Francese 

Capacità di utilizzare la lingua inglese in modo creativo ed 
espressivo 

Competenza nel saper creare testi originali in lingua inglese e comunicare 
in modo efficace attraverso la lingua 

Ed. Fisica Capacità di utilizzare il corpo in modo creativo ed espressivo, ad 
esempio attraverso la danza o la ginnastica artistica 

Competenza nel saper creare e comunicare attraverso la propria 
espressione corporea 

 

 

 



Pag. 18 di 24 
 

 

DISCIPLINA VARIABILE – “TECNOLOGIA E COMPETENZE DIGITALI” 
ABILITA’ COMPETENZE 

Italiano utilizzare in modo efficace gli strumenti digitali per la ricerca e la 
produzione di testi scritti; 

saper creare e modificare testi digitali, integrare elementi multimediali e 
saper comunicare in modo efficace attraverso i mezzi digitali. 

Storia 
 

utilizzare gli strumenti digitali per la ricerca e l'analisi di documenti 
storici e la produzione di presentazioni multimediali; 

saper selezionare e valutare fonti storiche digitali, saper produrre 
presentazioni multimediali originali e coinvolgenti e saper utilizzare le 
tecnologie per la collaborazione in gruppo. 

Geografia utilizzare software per la creazione di mappe e per la gestione dei 
dati geografici; 

essere in grado di utilizzare le tecnologie per la ricerca di informazioni 
geografiche e per la presentazione di dati georeferenziati. 

Matematica utilizzare gli strumenti digitali per la risoluzione di problemi 
matematici e la rappresentazione grafica di funzioni; 

saper utilizzare software specifici per la matematica, saper raccogliere e 
analizzare dati attraverso l'uso di strumenti digitali, saper produrre 
presentazioni multimediali che evidenziano le proprie soluzioni 
matematiche. 

Scienze utilizzare strumenti digitali per la raccolta e l'elaborazione dei dati 
sperimentali; 

saper utilizzare la tecnologia per la ricerca di informazioni scientifiche e 
per la produzione di presentazioni multimediali. 

Arte 
 

utilizzare gli strumenti digitali per la creazione e la modifica di 
opere d'arte; 

saper utilizzare software specifici per la creazione artistica, saper creare 
opere d'arte originali utilizzando le tecnologie digitali e saper utilizzare i 
mezzi digitali per la comunicazione e la promozione delle proprie opere. 

Musica utilizzare gli strumenti digitali per la creazione e la produzione di 
musica; 

saper utilizzare software specifici per la creazione musicale, saper creare 
brani musicali originali utilizzando le tecnologie digitali, saper utilizzare i 
mezzi digitali per la distribuzione e la promozione della propria musica. 

Tecnologia utilizzare gli strumenti digitali per la progettazione e la 
realizzazione di progetti tecnologici; 

saper utilizzare software specifici per la progettazione, la modellazione e 
la stampa 3D, saper programmare in modo creativo e originale, saper 
utilizzare i mezzi digitali per la comunicazione e la promozione dei propri 
progetti. 

Inglese 
Francese 

utilizzare gli strumenti digitali per la ricerca e la produzione di testi 
in lingua straniera; 

saper utilizzare software specifici per la traduzione, la creazione di testi in 
lingua straniera, saper comunicare in modo efficace attraverso i mezzi 
digitali in lingua straniera. 

Ed. Fisica utilizzare tecnologie per la misurazione delle performance e per la 
gestione delle attività didattiche; 

utilizzare la tecnologia per la ricerca di informazioni sulle attività fisiche e 
per la produzione di presentazioni multimediali sulle attività 
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DISCIPLINA VARIABILE – “VALORI E CITTADINANZA” 
ABILITA’ COMPETENZE 

Italiano riconoscere e rispettare i diversi punti di vista, saper esprimere il proprio 
punto di vista in modo chiaro e argomentato. 

saper comunicare efficacemente, saper riconoscere l'importanza dei valori etici e 
civili nella comunicazione, saper utilizzare il linguaggio in modo adeguato in 
situazioni diverse. 

Storia 
 

comprendere il significato di termini come democrazia, libertà, uguaglianza, 
saper individuare la giustizia e l'ingiustizia nelle vicende storiche. 

saper analizzare e valutare il passato, saper riconoscere e rispettare le diversità 
culturali e sociali, saper identificare i principi di uguaglianza e giustizia. 

Geografia comprendere l'impatto delle attività umane sull'ambiente e sul territorio, 
saper identificare e valutare i conflitti tra diversi interessi e i principi di 
sostenibilità. 

saper comprendere e valutare l'importanza della cooperazione internazionale per 
la pace e la sostenibilità, saper analizzare le relazioni tra l'ambiente e la società, 
saper promuovere azioni volte alla tutela dell'ambiente. 

Matematica riconoscere l'importanza della giustizia e dell'equità nella risoluzione dei 
problemi, saper utilizzare la logica e l'astrazione per la risoluzione di 
problemi. 

saper riconoscere e valutare l'importanza dei principi di giustizia ed equità nella 
risoluzione di problemi, saper utilizzare la logica e l'astrazione per la risoluzione di 
problemi complessi, saper utilizzare strumenti matematici per analizzare e 
comprendere i fenomeni sociali ed economici. 

Scienze comprendere l'importanza dell'etica e della responsabilità nella ricerca 
scientifica e tecnologica, saper identificare gli aspetti etici e sociali delle 
applicazioni scientifiche e tecnologiche. 

saper analizzare e valutare le conseguenze sociali, ambientali ed economiche delle 
innovazioni scientifiche e tecnologiche, saper utilizzare la conoscenza scientifica 
per prendere decisioni informate su questioni che riguardano la salute, l'ambiente 
e la società. 

Arte 
 

apprezzare la bellezza e il valore dell'arte, saper esprimere in modo creativo 
le proprie emozioni ed idee. 

saper analizzare e interpretare opere d'arte in relazione al loro contesto storico e 
culturale, saper esprimere in modo creativo le proprie idee ed emozioni attraverso 
le arti visive e performative. 

Musica Riconoscere e apprezzare i diversi stili e generi musicali; 
Utilizzare gli strumenti musicali e la voce per esprimersi creativamente; 
Collaborare in gruppo per produrre una performance musicale di qualità. 

Comprendere il significato e l'importanza della musica nella cultura e nella società; 
utilizzare la musica come mezzo di espressione personale e di comunicazione; 
rispettare gli altri membri del gruppo musicale e lavorare insieme per raggiungere 
un obiettivo comune. 

Tecnologia Utilizzare strumenti digitali per svolgere attività di ricerca, creazione e 
comunicazione; risolvere problemi tecnologici e di software in modo 
indipendente; conoscere i principali rischi e le opportune precauzioni nell'uso 
della tecnologia. 

Comprendere l'importanza della tecnologia nella società e nell'economia; 
Utilizzare la tecnologia in modo etico e responsabile; essere in grado di adattarsi a 
nuovi strumenti e tecnologie. 

Inglese 
Francese 

Capacità di comprendere testi in lingua inglese/francese che riguardano 
valori, diritti e cittadinanza; capacità di esprimersi oralmente e per iscritto in 
lingua inglese/francese su tematiche legate ai valori e alla cittadinanza. 

Competenza nel comprendere la cultura dei paesi anglofoni e francofoni, le loro 
istituzioni, la loro storia e le loro tradizioni. 

Ed. Fisica Sviluppare una buona coordinazione e un equilibrio psicofisico; conoscere le 
regole e le tecniche di base di diversi sport; collaborare e rispettare gli altri 
membri della squadra durante gli esercizi e le partite. 
 

Comprendere l'importanza dell'attività fisica per la salute e il benessere psicofisico; 
conoscere e rispettare le regole di gioco e gli aspetti etici dello sport; sviluppare 
l'autodisciplina e la capacità di gestire la competitività in modo positivo. 
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CREAZIONE DI UNA MACRO IN EXCEL 

Questa macro è scritta in VBA (Visual Basic for Applications) ed è stata creata per gestire la raccolta dati attraverso un'interfaccia utente composta da una 

maschera di input che permette di inserire i dati dei singoli alunni, della singola disciplina e i punteggi relativi indicatori individuati in precedenza. 

Si precisa che questa maschera di excel è solo un prototipo personale e sicuramente necessita di miglioramenti e test approfonditi, ma in linea generale 

mostra come sia possibile automatizzare il processo di acquisizione e visualizzazione dei dati con semplici pulsanti e maschere accessibili a tutti i docenti. 

Nel dettaglio, all’apertura del file, la maschera è semplice ed intuitiva: 

 

Area di inserimento dei dati 
attraverso un menu’ a tendina: 
- DISCIPLINA 
- CLASSE 
- NOMINATIVO ALUNNO  

Area di inserimento dei VOTI (in decimi) in 
riferimento alle variabili prese dalle marco 
aree. Nel caso della “COMUNICAZIONE”: 
 
- Comprendere i messaggi verbali e non 
verbali (peso del 40%) 
- Esprimere pensieri e concetti in maniera 
chiara e convincente (60%) 

Pulsanti per avviare azioni: 
- RIPULIRE I CAMPI DATI 
- CHIUDERE LA MASCHERA 
- SALVARE I DATI INSERITI 
- STAMPARE IL GRAFICO IN PDF 

Barra a cursore delle macro aree scelte: 
- COMUNICAZIONE 
- ANALISI E RAGIONAMENTO 
- CREATIVITA’ ED ESPRESSIONE ARTISTICA 
- TECNOLOGIA E COMPETENZA DIGITALE 
- VALORI E CITTADINANZA 
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Nel dettaglio la creazione del codice VBA in excel è costituita da diverse stringhe di codice che permettono l’inserimento dei dati: 

1. la subroutine, CommandButton1_Click(), viene eseguita quando si fa clic sul pulsante "Salva dati". In questa subroutine, vengono prima definiti 17 

coefficienti di peso delle variabili. In seguito, viene eseguito un ciclo For che scorre le TextBox dall'indice 2 al 18. Se una di queste TextBox è vuota, la 

sua casella diventa rossa e viene visualizzato un messaggio di errore. Se il valore inserito non è numerico o se è maggiore di 10 o uguale a 0, viene 

visualizzato un messaggio di errore. Se invece tutto va bene, i dati vengono inseriti nelle colonne corrispondenti nella riga vuota del foglio di lavoro 

"VBA RACCOLTA DATI". Per fare questo, viene utilizzata la funzione Offset() per spostarsi nella colonna successiva ad ogni valore inserito. Inoltre, ogni 

valore viene moltiplicato per il coefficiente corrispondente, determinato da un Select Case, e il risultato viene inserito nella colonna corrispondente. 

Infine, le TextBox vengono svuotate. 

Private Sub CommandButton1_Click() 
 
' Definiamo i coefficienti 
Dim coeff1 As Double: coeff1 = 4 
Dim coeff2 As Double: coeff2 = 6 
Dim coeff3 As Double: coeff3 = 3.5 
Dim coeff4 As Double: coeff4 = 3.5 
Dim coeff5 As Double: coeff5 = 2 
Dim coeff6 As Double: coeff6 = 1 
Dim coeff7 As Double: coeff7 = 5 
Dim coeff8 As Double: coeff8 = 2.5 
Dim coeff9 As Double: coeff9 = 2.5 
Dim coeff10 As Double: coeff10 = 4 
Dim coeff11 As Double: coeff11 = 2.5 
Dim coeff12 As Double: coeff12 = 2 
Dim coeff13 As Double: coeff13 = 1.5 
Dim coeff14 As Double: coeff14 = 3 
Dim coeff15 As Double: coeff15 = 3 
Dim coeff16 As Double: coeff16 = 2 
Dim coeff17 As Double: coeff17 = 2 
 
    ' Verifica che le TextBox da 2 a 18 non siano vuote o contengano valori non numerici 
    Dim i As Integer 
    For i = 2 To 18 'inserisci qui il numero totale di TextBox 
 
        ' Verifica che la TextBox non sia vuota 
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        Dim textBoxName As String 
        textBoxName = "TextBox" & i 
        If Trim(Controls(textBoxName).Value) = "" Then 
            Controls(textBoxName).BackColor = RGB(255, 0, 0) ' colore rosso 
            MsgBox "La " & textBoxName & " è vuota.", vbExclamation, "Errore di input" 
            Exit Sub 
        Else 
            Controls(textBoxName).BackColor = RGB(255, 255, 255) ' colore bianco 
        End If 
 
        ' Recuperiamo il valore della TextBox solo se è numerico 
        Dim valore As Double 
        If IsNumeric(Controls(textBoxName).Value) Then 
            valore = CDbl(Controls(textBoxName).Value) 
            ' Controllo sul valore inserito 
            If valore = 0 Or valore > 10 Then 
                Controls(textBoxName).BackColor = RGB(255, 0, 0) ' colore rosso 
                MsgBox "Il valore nella " & textBoxName & " non è corretto.", vbExclamation, "Errore di input" 
                Exit Sub 
            Else 
                Controls(textBoxName).BackColor = RGB(255, 255, 255) ' colore bianco 
            End If 
        Else 
            MsgBox "Il valore nella " & textBoxName & " non è numerico.", vbExclamation, "Errore di input" 
            Exit Sub 
        End If 
    Next i 
 
    ' Se non ci sono errori, inseriamo i dati nelle colonne 
    Dim rigaVuota As Range 
    Set rigaVuota = Worksheets("VBA RACCOLTA DATI").Range("A" & Rows.Count).End(xlUp).Offset(1, 0) 
    rigaVuota.Value = ComboBox1.Value 
    rigaVuota.Offset(0, 1).Value = ComboBox2.Value 
    rigaVuota.Offset(0, 2).Value = TextBox1.Value 
     
    For i = 2 To 18 'inserisci qui il numero totale di TextBox 
    textBoxName = "TextBox" & i 
    valore = CDbl(Controls(textBoxName).Value) 
     
' Moltiplichiamo il valore per il coefficiente corrispondente 
Select Case i - 2 
    Case 0 
        valore = valore * coeff1 
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    Case 1 
        valore = valore * coeff2 
    Case 2 
        valore = valore * coeff3 
    Case 3 
        valore = valore * coeff4 
    Case 4 
        valore = valore * coeff5 
    Case 5 
        valore = valore * coeff6 
    Case 6 
        valore = valore * coeff7 
    Case 7 
        valore = valore * coeff8 
    Case 8 
        valore = valore * coeff9 
    Case 9 
        valore = valore * coeff10 
    Case 10 
        valore = valore * coeff11 
    Case 11 
        valore = valore * coeff12 
    Case 12 
        valore = valore * coeff13 
    Case 13 
        valore = valore * coeff14 
    Case 14 
        valore = valore * coeff15 
    Case 15 
        valore = valore * coeff16 
    Case 16 
        valore = valore * coeff17 
End Select 
'Inseriamo il valore nella colonna corrispondente 
rigaVuota.Offset(0, i + 1).Value = valore 
 
'Svuotiamo la TextBox 
Controls(textBoxName).Value = "" 
 
Next i 
 
End Sub ' Fine della subroutine 
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2. La seconda subroutine, CommandButton2_Click(), viene eseguita quando si fa clic sul pulsante "Cancella dati". Questa subroutine svuota i ComboBox 
e le TextBox. 

Private Sub CommandButton2_Click() 
'Svuotiamo i Combobox 
ComboBox1.Value = "" 
ComboBox2.Value = "" 
 
'Svuotiamo le Textbox 
TextBox1.Value = "" 
For i = 2 To 18 
    Controls("TextBox" & i).Value = "" 
Next i 
End Sub 
 

3. La terza subroutine, CommandButton3_Click(), viene eseguita quando si fa clic sul pulsante "Chiudi". Questa subroutine chiude il modulo 
dell'interfaccia utente. 

Private Sub CommandButton3_Click() 
    Unload Me 
End Sub 
 

4. La subroutine CommandButton4_Click(), che serve a visualizzare e stampare il grafico in pdf attraverso il pulsante “Stampa”. 

Private Sub CommandButton4_Click() 
Dim myChart As Chart 
Set myChart = Worksheets("RISULTATI").ChartObjects("GRAFICO1").Chart ' seleziona il grafico "GRAFICO1" 
 
' Imposta la cartella di destinazione per il file PDF 
Dim myPath As String 
myPath = "C:\MiaCartellaDiDestinazione\MioFilePDF.pdf" 
 
' Stampa il grafico come PDF 
myChart.ExportAsFixedFormat Type:=xlTypePDF, Filename:=myPath 
     
End Sub 

 


